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RESUMO

A missdo das bibliotecas independentemente da tipologia, é ofertar servigos e produtos que supram a
necessidade informacional de sua comunidade. Para auxiliar neste processo de aprendizagem, os
makerspaces servem como modelos de inovagdo e estimulo ao trabalho criativo e compartilhado. Logo,
pretende-se compreender como os makerspaces podem engajar e conectar bibliotecas as suas
comunidades? Posto isso, nesta pesquisa o objetivo é reconhecer os makerspaces para o engajamento
e conexao das bibliotecas as suas comunidades. Trata-se de uma pesquisa exploratéria e descritiva,
de abordagem qualitativa. Quanto aos procedimentos técnicos, é fundamentada em revisdo de
literatura a partir da pesquisa bibliografica. Como resultado, nota-se que a cultura maker embora seja
pouco difundida no Brasil, impacta positivamente nas bibliotecas onde foram implementadas,
apropriando-se de ferramentas tecnolégicas e manuais para produzir conhecimento. Por fim, concluiu-
se que os makerspaces sdo capazes de ressignificar o papel das bibliotecas enquanto equipamentos de
transformacao social, porém, precisam ser estudados pelos profissionais da informacao, a fim de obter
experiéncias e solu¢des viaveis e eficazes tanto as bibliotecas quanto as comunidades. Notou-se que
ainda existe um nimero incipiente de publica¢des relacionadas a tematica makerspaces em bibliotecas,
porém de acordo com os artigos selecionados para andlise nessa pesquisa, os propdsitos e resultados
convergem no que condiz com os beneficios associados a implementagdo destes em diferentes
ambientes e tipos de bibliotecas, existindo a necessidade de ampliar os estudos a fim de democratizar
e popularizar tal modelo de aprendizagem coletiva e inovadora.

Palavras-chave: Makerspace. Cultura Maker. Inovacao em Bibliotecas. Inova¢do Aberta.

ABSTRACT

The mission of libraries, regardless of the type, is to offer services and products that meet the
information needs of their communities. To assist in this learning process, makerspaces serve as
models of innovation and stimulus for creative and shared work. Therefore, we intend to understand
how makerspaces can engage and connect libraries to their communities. That said, the aim of this
research is to recognize makerspaces for engaging and connecting libraries to their communities. This
is an exploratory and descriptive research with a qualitative approach. As for the technical procedures,
itis based on literature review from the bibliographical research. As a result, one notices that although
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the maker culture is little disseminated in Brazil, it positively impacts libraries where it has been
implemented, appropriating technological and manual tools to produce knowledge. Finally, it was
concluded that makerspaces can give new meaning to the role of libraries as social transformation
equipment; however, they need to be studied by information professionals in such a way obtain
experiences and viable and effective solutions both to libraries and communities. It was noted that
there is still an incipient number of publications related to the topic of makerspaces in libraries, but
according to the articles selected for analysis in this research, the purposes and results converge when
it comes to the benefits associated with the implementation of these in different environments and
types of libraries, there being the need to expand the studies in order to democratize and popularize
this model of collective and innovative learning.

Keywords: Makerspace. Maker Culture. Innovation in Libraries. Open Innovation.

1 INTRODUCAO

A biblioteca pode ser considerada uma das fontes mais valiosas do saber na
sociedade e nao se limita a funcao de ofertar apenas materiais de qualidade e servir como
depdsito de livros. Para Lankes (2016, p.58) “a missdao de uma biblioteca é melhorar uma
sociedade facilitando a criacdo de conhecimento em uma comunidade”. Além disso,
precisa instruir e engajar a populacdo a utilizar os servigcos disponibilizados
gratuitamente, incentivando o habito da leitura e aprendizado.

De acordo com Santos e Candido (2019), os makerspaces surgiram com o proposito
de motivar as pessoas a criarem, desenvolverem, consertarem e fabricarem projetos que
melhorem o espaco onde vivem. E um meio de ampliar e desenvolver o conhecimento
dando vez e voz a comunidade. Nesta perspectiva, Lankes (2016) destaca que a
comunidade é a razao de ser de toda e qualquer biblioteca, cujo dever é se adequar e
suprir suas necessidades informacionais.

Para Macedo e Santos (2016, p. 72), makerspaces sao “espacos utilizados para as
mais diversas atividades, cursos e servigcos relacionados a informacdo, cultura e
desenvolvimento de habilidades de pesquisa e uso de novas tecnologias”. E um ambiente
que pode ofertar tanto ferramentas tecnolégicas quanto manuais, sendo assim, as autoras
ratificam que a biblioteca quando possui recursos suficientes para desenvolver uma
mentalidade criativa e estimular seus interagentes, ndo somente pode como deve instigar
a comunidade a se engajar e produzir propostas de solu¢des para suas necessidades
cotidianas, a fim de ampliar a troca de experiéncias e conhecimentos.

De acordo com Baptista (1978), comunidade é um coletivo de individuos que
compartilham ideais, valores e comportamentos semelhantes. E uma populagdo que por
aspectos geograficos, culturais, politicos e econdmicos, possui um determinado padrao de

vida. Caracteriza-se também por um municipio subdividido em diferentes
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grupos criados por similaridade a exemplo dos bairros. Acima de tudo, comunidades
representam uma unidade social com poder de influenciar e transformar o ambiente onde
vivem.

Sob a o6tica de Litts (2015), Makerspaces sao locais que oportunizam a cultura do
conhecimento na comunidade. Logo, pretende-se compreender como os makerspaces
podem engajar e conectar bibliotecas as suas comunidades?

Posto isso, nesta pesquisa o objetivo geral é reconhecer os makerspaces para o
engajamento e conexdo das bibliotecas as suas comunidades, a partir da realizacdo dos
objetivos especificos: a) identificar as caracteristicas dos makerspaces; b) conhecer
modelos de makerspaces em bibliotecas e; c) listar acdes de engajamento e conexdo das
bibliotecas as suas comunidades, por meio dos makerspaces.

Diante dos desafios relacionados a profissao, a exemplo de reconhecimento das
bibliotecas como ambiente sociocultural de aprendizado informal e das tendéncias de
conhecimento compartilhado, justifica-se esta pesquisa devido a necessidade de criar
alternativas que aproximem as comunidades de suas bibliotecas, sendo estas, de acordo
com Batykefer (2013), sinérgicas ideologicamente com os makerspaces ao visar o
empoderamento da comunidade local com possibilidades de se transformarem em

ambientes para troca de ideias, experiéncias e momentos agradaveis.

2 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Quanto aos procedimentos metodologicos, esta pesquisa é exploratdria e descritiva,
de abordagem qualitativa. Na concep¢ao de Minayo (2002), metodologia é a forma como
o pesquisador se apropria de ferramentas e teorias para potencializar o seu estudo.

De acordo com Correa e Costa (2012), a pesquisa exploratéria ndo requer
obrigatoriamente a formulacdo de hipdteses, tendo como principio basico, descobrir um
novo tipo de enfoque para o assunto investigado. Conforme seus objetivos, é uma
pesquisa descritiva, dessa forma, indica e orienta a coleta de dados.

A pesquisa descritiva observa, registra, analisa e correlaciona fatos ou
fendmenos (variaveis) sem manipula-los. [..] Procura descobrir, com a
precisdo possivel, a frequéncia com que um fend6meno ocorre, sua relacdo
e conexdo com outros, sua natureza e caracteristicas. [...] desenvolve-se,
principalmente, nas ciéncias humanas e sociais, abordando aqueles dados

e problemas que merecem ser estudados e cujo registro nao consta de
documentos. (CERVO; BERVIAN, 2002, p. 66).
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Segundo Creswell (2007), compreende-se a abordagem qualitativa como uma
técnica onde o pesquisador se baseia em alegacdes de conhecimento e principalmente em
perspectivas construtivas, além de investigacGes baseadas na realidade. Esta abordagem
utiliza também teorias, estudos e coleta de dados, bem como, narrativas e fenémenos
relacionados ao objetivo da pesquisa.

Quanto aos procedimentos técnicos, a pesquisa é bibliografica, que de acordo com
Marconi e Lakatos (2003), é um estudo da literatura como fonte indispensavel de
informacgdes para que o trabalho contenha orientag¢des relevantes e suporte de materiais
que qualifiquem a investigacao.

A partir dos termos makerspace, espacos maker e cultura maker, buscou-se
pesquisas para dar subsidio a natureza basica. As fontes de informacao utilizadas foram
artigos, dissertacdes e teses. Realizaram-se buscas nas seguintes bases: Biblioteca Digital
de Teses e Dissertacoes (BDTD); Base de Dados Referencial de Artigos de Peridédicos em
Ciéncia da Informacao (BRAPCI) e Repositorio da Federacao Brasileira de Associacdes de
Bibliotecarios, Cientistas da Informacao e Instituicdes (FEBAB).

Os critérios de inclusdo utilizados f consistiram em: conter os termos citados em
trabalhos com formato de artigos, teses ou dissertacbes em lingua portuguesa,
disponiveis na integra em formato online, sem delimitar o periodo de publica¢do. Nesta
primeira etapa, que ocorreu entre agosto e setembro de 2020, buscou-se por titulo,
palavra-chave e resumo, busca simples e sem aspas. As aspas foram utilizadas, com
excecdo na pesquisa realizada na BDTD, para refinar a busca nos termos espagos maker e
cultura maker, pois neste caso especifico, buscaria todos os trabalhos citando as palavras
espacos e cultura. O Quadro 1 apresenta os resultados obtidos de acordo com os critérios

estabelecidos para inclusao de materiais sobre a tematica em pesquisa.

Quadro 1 - Resultado das buscas com os termos makerspace, espacos maker e cultura maker

TERMO DE BUSCA BRAPCI FEBAB BDTD TOTAL DE
(Titulo, palavra- | (Correspondéncia (Todos os TRABALHOS
chave e resumo) exata) campos) RECUPERADOS

makerspace 5 3 8 16
espacgos maker 3 0 1 4
cultura maker 4 1 25 30
Total 12 4 34 50

Fonte: Dados da pesquisa, 2020.
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Conforme Quadro 1, na base de dados BRAPCI, recuperou-se cinco trabalhos com
descritor makerspace, trés trabalhos para espacos maker e quatro para cultura maker,
totalizando 12 trabalhos. No repositorio da FEBAB recuperou-se trés trabalhos para o
termo makerspace, nenhum artigo para o descritor espagos maker e um artigo para
cultura maker, totalizando quatro trabalhos por meio de busca por correspondéncia exata
sem aspas. Na BDTD recuperou-se oito trabalhos para makerspace sem o uso de aspas na
busca, um para espacos maker e 25 trabalhos para o descritor cultura maker, ambos
restringidos por aspas, conforme supracitado.

Quanto aos critérios de exclusao, primeiramente foi realizada a leitura dos titulos
e resumos dos 50 trabalhos recuperados e elaborou-se uma planilha no Excel a fim de
facilitar a analise. Dentre os 50 trabalhos, 39 foram excluidos por ndo se tratarem de
pesquisas da area de Biblioteconomia especificamente. Na sequéncia, foram analisados os
11 trabalhos restantes e constatou-se que cinco eram duplicados entre as trés bases da
pesquisa. Verificou-se que dos sete trabalhos selecionados, um deles possuia o0 mesmo
titulo, embora, com estrutura diferente e em bases distintas, portanto, destaca-se que era
o mesmo trabalho. Desta forma, obteve-se uma amostra final de seis trabalhos com as
palavras-chave, relacdo com a tematica e area correspondente ao estudo proposto.

Além da analise dos documentos que retornaram das bases BRAPCI, BDTD e
repositorio da FEBAB com os termos makerspace, espacos maker e cultura maker,
utilizou-se outros artigos para complementacao da pesquisa, devido aos conceitos ainda
serem novos e, portanto, pouco difundidos nas bibliotecas brasileiras. Nao constou tese
ou dissertacdo sobre a tematica no ambito da Ciéncia da Informacgao e Biblioteconomia,

sendo utilizados apenas trabalhos em formato de artigos.

3 RESULTADOS: APRESENTACAO E ANALISE

Apoés a selegdo dos seis materiais utilizados para fundamentar esta pesquisa, iniciou-
se o processo de analise de interpretacdo, realizando levantamento dos aspectos
bibliométricos tais como: autores com mais de uma publica¢do e formag¢do académica
destes; quais sao as tipologias de bibliotecas no que diz respeito a implantacdo de
makerspaces conforme citados nos artigos recuperados; tipo de pesquisa; procedimentos
técnicos de cada pesquisa; revistas que publicaram os artigos; e os anos das publicacoes
das pesquisas utilizadas.

==y s
S Sl



Revista Brasileira de Biblioteconomia e Documentagdo, Sao Paulo, v. 18, p. 01-18, 2022 |

No Quadro 2 apresentam-se os artigos selecionados que abordam sobre a tematica

e area correspondente ao estudo proposto.

Quadro 2 - Resultado final das buscas

Item Titulo do trabalho, Tipode | Tipode Procedi- Revista Ano
autores e N2 de Biblioteca | pesquis mentos
producdes a técnicos
1 A Biblioteca Publica como Biblioteca Tedrica Pesquisa Conheci- 2019
ambiente de aprendizagem: Publica Bibliografica mento em
casos de makerspaces, learning Acdo
commons e co-working
MOYSES, Manoela Ferraz;
MONT’ALVAOQ, Claudia Renata;
ZATTAR, Marianna
» 1 produgio
2 Biblioteca escolar com Tedrica e Pesquisa Revista 2017
makerspace: um estudo de Biblioteca | Empirica | Bibliografica | Brasileira de
caso na Biblioteca Abraham Escolar Biblioteco-
Lincoln nomia e
Documenta-
¢ao
SANTOS NETO, Jodo Arlindo
dos; ZANINELLI, Thais Batista
» 2 producoes
3 Bibliotecas com makerspaces: Todos os Tedrica Pesquisa Anais do 2017
tendéncia ou necessidade de tipos Bibliografica Congresso
inovagao? Brasileiro de
Biblioteco-
ZANINELLI, Thais Batista; nomia e
SANTOS NETO, Jodo Arlindo Documenta-
dos cao (CBBD)
» 2 producoes
4 Bibliotecas como makerspace: Todos os Empirica Pesquisa Ciéncia da 2017
oportunidades de tipos Bibliografica Informacdo
implementacdo a partir de um em Revista
caso pratico
SANTOS, Rocelle Gil;
CANDIDO, Ana Clara
» 1 producido
5 Gestdo de makerspaces de Todos os Tedrica Levanta- Ciéncia da 2019
bibliotecas sob a 6tica da Nova tipos mento Informacao
Biblioteconomia Bibliografico em Revista
; .-
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Item Titulo do trabalho, Tipode | Tipode Procedi- Revista Ano
autores e N2 de Biblioteca | pesquis mentos
producdes a técnicos
CORREDOR Jefferson André de
Jesus; VALLS, Valéria Martin
» 1 producido
Inovagdo em bibliotecas: Bibliotecas | Teodrica Pesquisa Revista 2017
consideracgdes sobre a Escolares, Bibliografica | Brasileira de
disponibiliza¢ao de servico de Publicas e Biblioteco-
impressao 3D Universitari nomia e
as Documenta-
VIEIRA, David Vernon ¢do
» 1 produgio

Fonte: Dados da pesquisa, 2020.

Dentre os seis artigos recuperados, dois trabalhos possuem os mesmos autores,
sendo eles: Jodo Arlindo dos Santos Neto e Thais Batista Zaninelli. O primeiro é Doutor e
Mestre em Ciéncia da Informacao pela Universidade Estadual Paulista 'Julio de Mesquita
Filho' (PPGCI/UNESP), Faculdade de Filosofia e Ciéncias, Campus de Marilia, na Linha de
Pesquisa, Gestdo, Mediagio e Uso da Informagcao. E Professor da Universidade Federal do
Para (UFPA), lotado no Instituto de Ciéncias Sociais Aplicadas (ICSA) / Faculdade de
Biblioteconomia (FABIB). Docente Permanente Externo no Programa de Pés-Graduacgao
em Ciéncia da Informa¢do da UEL (PPGCI/UEL). Bacharel em Biblioteconomia pela
Universidade Estadual de Londrina (UEL).

Thais Batista Zaninelli é P6s-Doutora em Ciéncia da Informacdo pela Universidade
Estadual de Londrina - UEL. Doutora pelo Programa Doutoral em Engenharia Industrial e
Gestao (Departamento de Engenharia Industrial da Faculdade de Engenharia da
Universidade do Porto, 2012) revalidado pelo Departamento de Engenharia de Producao
da Universidade Federal do Rio de Janeiro - UFR], 2012. Mestre em Gestdo da Informacao
(Universidade do Porto, 2007) revalidado pela Escola de Comunicacdo e Artes da
Universidade de Sdo Paulo (USP), 2008. Bacharel em Biblioteconomia (Universidade
Estadual de Londrina, 2004). E professora permanente do Programa de Pés-Graduacio
em Ciéncia da Informagdo (PPGCI) da Universidade Estadual de Londrina (UEL).

Os autores supracitados desenvolveram duas pesquisas sobre a tematica
makerspace intituladas: “Biblioteca escolar com makerspace: um estudo de caso na
Biblioteca Abraham Lincoln” e “Bibliotecas com Makerspaces: Tendéncia ou necessidade
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de inovac¢do?”, ambas abordaram a necessidade de inovar o cenario das bibliotecas a fim
de possibilitar novas formas de aprendizagem e aproximar os usudrios deste espaco de
livre acesso ao conhecimento. Os dois artigos foram publicados em 2017, sendo o
primeiro uma pesquisa tedrica e empirica e o segundo uma pesquisa tedrica.

Em relagdo a tipologia de bibliotecas onde foram implantados ambientes maker, o
artigo “A Biblioteca Publica como ambiente de aprendizagem: casos de makerspaces,
learning commons e co-working” como o préprio titulo sugere, cita a aplicacio em
Biblioteca Publica. O trabalho “Biblioteca Escolar com makerspace: um estudo de caso na
Biblioteca Abraham Lincoln” aborda a Biblioteca Escolar. O artigo “Inova¢do em
bibliotecas: considerag¢des sobre a disponibilizacdo de servigo de impressao 3D” aborda
estudos e implantacdo de makerspaces no eixo de Bibliotecas Escolares, Publicas e
Universitarias.

Os artigos intitulados: “Bibliotecas com makerspaces: tendéncia ou necessidade de
inovacao?”, “Gestao de makerspaces de bibliotecas sob a 6tica da Nova Biblioteconomia” e
“Bibliotecas como makerspace: oportunidades de implementacao a partir de um caso
pratico” abrangem estudos para a aplicagdo em qualquer tipo de biblioteca.

Em relacdo ao tipo de pesquisa, destaca-se que quatro delas conforme apresentado
no Quadro 2 sdo tedricas. A pesquisa “Biblioteca escolar com makerspace: um estudo de
caso na Biblioteca Abraham Lincoln” é tedrica e empirica, uma vez que primeiramente
conceitua os makerspaces evidenciado as vantagens e possibilidades de implementacao
dessa proposta de inovacao na aprendizagem, e posteriormente a aplicacdo desse novo
conceito de disseminacdao do conhecimento na Biblioteca Abraham Lincoln; considerada
a pioneira entre as escolas de idiomas e, também, entre os Centros Bi Nacionais de
Londrina, Parang, sendo a primeira a ofertar makerspaces na cidade.

Ja a pesquisa “Bibliotecas como makerspace: oportunidades de implementacdo a
partir de um caso pratico” é empirica, pois trata-se de um estudo de caso na Escola Casa
Thomas Jefferson de Brasilia, a partir de entrevista realizada via videoconferéncia no ano
de 2018, constituindo fonte primaria dos dados da pesquisa. Destaca-se que cinco
trabalhos sao Pesquisas Bibliograficas e um denomina-se Levantamento Bibliografico.

De maneira geral, os seis trabalhos justificam o quanto os makerspaces impactam
positivamente dentro de escolas, espacos publicos, académicos e também bibliotecas
parque, como é o caso por exemplo, da Biblioteca Parque Villa-Lobos (BVL) citada no
artigo “A Biblioteca Publica como ambiente de aprendizagem: casos de makerspaces”,

| .
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learning commons e co-working” das autoras Moyses, Mont’Alvao e Zattar (2019). Esta
Biblioteca Parque oferta desde atividades maker manuais até a robética, fornecendo
equipamentos e materiais que auxiliam nos processos de criacdo, maximizando
resultados associados as atividades.

Quanto as revistas, notou-se que um dos artigos foi publicado pela Conhecimento
em Acdo; outro artigo apresentado nos Anais do CBBD; dois trabalhos foram publicados
pela Revista Brasileira de Biblioteconomia e Documentacao; e outros dois artigos pela
Ciéncia da Informagdo em Revista. Em relacdo ao ano de publicagao dos artigos, conforme
apresentado no Quadro 2, trés sdo de 2017 e trés de 2019, tratando-se de pesquisas atuais
e ainda pouco difundidas em bibliotecas brasileiras, tanto por questdes econémicas
quanto culturais.

Todos os estudos analisados possuem compatibilidade no que diz respeito aos
valores dos makerspaces relacionados ao propdsito das bibliotecas em disseminar o
conhecimento e suprir a demanda das comunidades onde estdo inseridas. Comunidades
estas que variam de acordo com a localidade, condigao social, intelectual e outros fatores
como cita Lancaster (1979).

Neste contexto, Lancaster (1979) salientou que as necessidades informacionais,
variam conforme suas demandas, as quais leva-se em consideracao o nivel educacional,
tamanho e populacao a ser servida, a experiéncia dos usuarios com os servigos ofertados
pela biblioteca; de que forma os bibliotecarios conseguem compreender o que os cidaddos
estdo buscando e de que maneira irao os ajudar a solucionar estes problemas, além do
tempo envolvido nos processos e a facilidade de utilizar os recursos ofertados. Por fim,
outro ponto crucial é a acessibilidade fisica e psicoldgica agregadas ao servico.

Diante do exposto e das abordagens apresentadas nos artigos, nas proximas
subsecdes discorre-se sobre as caracteristicas dos makerspaces, modelos de aplicagdo em

bibliotecas, e agcdes de engajamento e conexdo das bibliotecas as suas comunidades.

3.1 CARACTERISTICAS DOS MAKERSPACES

O conceito de makerspace esta atrelado ao propdsito do Do It Yourself (DIY) (ou faca
vocé mesmo, em portugués). O movimento maker condiz com essa cultura de aliar a
criatividade e o compartilhamento de informacdes, dinamizando espacos por meio de

projetos e disseminacdo do conhecimento. E a inovagao aberta que se torna um nicho de
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aprendizagem com inumeras possibilidades de executar ideias de diferentes areas do
conhecimento.

Cardins, Silva e Nicolau (2012) sugerem que a cultura do DIY teve inicio na década
de 70 por influéncia do movimento punk que buscava espago e comercializacdo de
musicas produzidas de forma caseira e alternativa. Ja nos anos 90 com o surgimento da
Web e avangos no campo tecnologico, o faga vocé mesmo foi ganhando espago e sendo
compartilhado no mundo todo.

E valido destacar, que para Cardins, Silva e Nicolau (2012) por meio do makerspace
se pode criar e fabricar em diversas areas de atuag¢do, baseando-se no principio de integrar
ferramentas digitais e manuais, dividindo experiéncias com varias pessoas interessadas
na transformacao de boas ideias em realidade, ajudando a difundir essa filosofia.

Para tanto, pretende-se conceituar inicialmente os termos makerspace, espagos
maker e cultura maker, segundo autores da area de Biblioteconomia, como forma de
identificar como esta pratica pode engajar e conectar as bibliotecas as suas comunidades.

Em um segundo momento, identificar as caracteristicas dos makerspaces; verificar
exemplos desta cultura em bibliotecas e listar acdes desenvolvidas nestes ambientes,
descrevendo com embasamento bibliografico, quais os beneficios dessa cultura para o
desenvolvimento humano e social no espago das bibliotecas.

Sob a percepc¢dao de Marcial (2017), makerspaces sdo locais que promovem o
conhecimento e espirito de empreendedorismo nos membros da comunidade. A
disseminac¢do da cultura maker serve como estimulo ao aprendizado, desenvolvendo
novas capacidades e habilidades (COSTA; PELEGRINI, 2017).

De acordo com Gavassa et al. (2015) o objetivo da cultura maker é a interagao e
interesses em comum, além de democratizar os propositos de faca vocé mesmo. A cultura
maker condiz com uma pratica que fortalece a autonomia e o compartilhamento de
conhecimento.

Segundo Borges, Menezes e Fagundes (2016), o que uma pessoa precisa para ser
considerada maker é ter o perfil dinamico; gostar de compartilhar novas ideias e aprender
em espacos colaborativos. De laboratérios de fabricacdo a ambiente de trabalho, privado
ou comunitario, independente do foco, ninguém pode ser excluido de um makerspace, isto
€ uma premissa basica (SANTOS; CANDIDO, 2019). Com isso, constata-se que a faixa etaria

ndo é um fator relevante no makerspace.
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O significado de maker adaptado da compreensao de Hatch (2014, traducdo nossa)
possui nove defini¢des resumidas chamadas de os 9 mandamentos do Movimento Maker.
Sao elas:

1 - Make - Faca: A necessidade fisica de criar e expressar os sentimentos que
representam a esséncia individual de cada ser humano;

2 - Share - Compartilhe: A importancia de fazer e compartilhar com outras
pessoas;

3 - Give - Doe: A satisfacdo de doar algo que vocé fez é um ato de altruismo e
desapego;

4 - Learn - Aprenda: E preciso construir um caminho de aprendizagem continua,
se permitindo aprender novas técnicas e meios de criar;

5 - Tool up - Aparelhe-se: E fundamental ter acesso as ferramentas corretas para o
projeto que sera executado. Investir nesse quesito é basico e poderoso;

6 - Play - Brinque: Divirta-se com o projeto que esta desenvolvendo e deixe-se
entusiasmar, se sentindo orgulhoso do que descobrir;

7 - Participate - Participe: Engaje-se ao movimento maker e tenha acesso a pessoas
a sua volta que estdo descobrindo a alegria de criar;

8 - Support - Apoie: Como individuos que almejam um futuro melhor, o movimento
maker requer apoio emocional, intelectual, financeiro, politico e institucional;

9 - Change - Mude: Aceite a mudanga que vai acontecer naturalmente em sua
jornada de criacao, isso significa evoluir e se tornar melhor naquilo que faz.

De acordo com Santos e Candido (2019), a mao de obra das pessoas é o fator mais
importante num espago maker, devido envolver na maior parte das vezes 0os mesmos
interagentes que facilitardo os processos na criacdo de projetos.

Conforme Zaninelli e Santos Neto (2017, p. 3) maker + space significa espago do
criador ou espaco do inventor. Reflete-se o quanto o termo esta focado na ideia de criar e
o porqué de ser maker ao invés de make, pois o sujeito é o agente principal desta cultura,
reforcando a missao de todas as bibliotecas, onde a presenca e satisfagdo dos usuarios e a
disseminacdo da informacao, sdo os objetivos primordiais.

Dessa forma, os seis artigos selecionados para fundamentar teoricamente esta
pesquisa, apresentam como e onde os makerspaces podem ser implementados e quais os

beneficios que surgem a partir desse modelo de aprendizagem.
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3.2 MODELOS DE APLICACAO DE MAKERSPACES EM BIBLIOTECAS

A criacdo de ambientes que estimulam a criatividade e atraem as pessoas para as
bibliotecas, apoiando-se nas Tecnologias de Informacao e Comunicag¢do (TIC) e outros
modelos de aprendizado, estdo ressignificando os espacos, atividades culturais e
trabalhos manuais voltados a necessidade das comunidades. Cita-se o Servico Social da
Industria (SESI) Espaco de Educacao Maker Blumenau-SC, onde segundo Daniel Thiesen
Horongoso, diretor regional do SESI Vale do Itajai, sio desenvolvidas para comunidade
vivéncias praticas e experiéncias de raciocinio logico, analitico e critico, robética e
pesquisas cientificas em diferentes areas do conhecimento. (PARAOL; MEZZAROBA,
2020).

Além de Blumenau, a proposta educacional do SESI de Santa Catarina, por meio do
espaco maker, esta presente em mais 11 espacos espalhados pelo estado, sendo: Rio do
Sul, Pinhalzinho, S3o José do Cedro, Lages, Joacaba, Palhoc¢a, Joinville, Indaial,
Floriano6polis, Sdo Bento do Sul e Criciima. Outro exemplo vindo de Itajai-SC é o Lite
Maker, projeto moével de baixo custo, equipado com ferramentas e materiais que
permitem transformar bibliotecas, museus, salas de aula e qualquer lugar comum em um
espaco maker. (RAABE; SANTANA; BURDE, 2016).

No entendimento de Santos e Candido (2019) antes de implantar um makerspace
na biblioteca, é pertinente ter uma visao holistica da unidade de informacéo, tal como
compreender o que é a cultura maker e de que forma este espaco ira beneficiar a
comunidade que faz uso do local. Para Zaninelli e Santos Neto (2017) a implantacao de
espacos maker em bibliotecas é uma questao de necessidade e nao apenas de uma
tendéncia global, embora ainda seja considerada um desafio para os(as)
bibliotecarios(as). Tao logo, torna-se necessario conhecer e reconhecer quem sdo as
pessoas que frequentam as bibliotecas e o que elas buscam para que a inovac¢do seja um
diferencial.

A biblioteca precisa ser um ambiente inclusivo e dindmico. Neste contexto, Santa

Anna (2016, p. 242) defende que:

A biblioteca deve ser redefinida como um espaco de troca, de aquisicao
de conhecimentos, que favorecam a interacdo e a permanéncia,
reafirmando a biblioteca um local de pesquisa e estudo, mas agregando a
condicdo de espaco de lazer, diversdo e atualizacgao.
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Para Santos Neto e Zaninelli (2017), a implementacdo do espaco maker na
Biblioteca Escolar Abraham Lincoln localizada em Londrina-PR, reforgou a crenca de que
as unidades de informacdo precisam inovar seus servigos e produtos a fim de atrair novos
usuarios e cativar aqueles que ja conhecem e frequentam o local. Por ser um ambiente de
encontro para os jovens, fomenta a criacdo de projetos e impulsiona novas possibilidades
de aprendizagem. Além disso, os autores observaram que os usuarios que ja trabalham
em espacos colaborativos e muitas vezes pagam aluguel, passam a utilizar o espago maker
da biblioteca devido ao custo zero, usando ferramentas e recebendo suporte de
profissionais.

De acordo com Marquina (2017), antes de implementar um espago maker, torna-
se necessario analisar quais serao as ferramentas que devem ser adquiridas e a finalidade
do makerspace, com o objetivo de ndo desvincular os investimentos do objetivo principal.
Para qualificar as tarefas, as impressoras e scanners 3D sao os utensilios mais utilizados,
porém, devem ser incluidos outros materiais para trabalhos manuais, tais como: tesoura,
cola, papelao, tinta, régua, sucatas de produtos reciclaveis entre outros, pois, makerspaces
ndo sdo apenas ambientes tecnoldgicos, mas, um espaco democratico com ambas as
atividades fluindo em conjunto.

Nesta perspectiva, e por se tratar de espacos voltados a dissemina¢do de
conhecimento, acredita-se que as bibliotecas possuem grande potencial para
proporcionar oportunidades para o desenvolvimento criativo individual e em grupo,
fortalecendo habitos de leitura e fomentando o diadlogo intercultural, conforme destaca

Moysés, Mont’alvao e Zattar (2019):

As bibliotecas sdo instituicdes que acompanham a sociedade em
diferentes momentos de sua trajetoria. E, ao longo desse percurso, elas se
moldaram as necessidades sociais e educacionais que se implantaram nos
diversos contextos e comunidades. (MOYSES; MONT’ALVAQ; ZATTAR,
2019, p.4).

Diante do que deslumbram os autores, percebe-se que as bibliotecas estao
adotando estratégias inovadoras para adaptarem-se de forma dinamica aos novos
conceitos de aprendizagem, visando suprir a necessidade de diferentes perfis e publicos
que frequentam o seu espago para se conectarem com seus propdsitos enquanto cidaddos

empreendedores, tecnolédgicos e cooperativos.
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3.3 ACOES DE ENGAJAMENTO E CONEXAO DAS BIBLIOTECAS AS SUAS
COMUNIDADES

Para Zaninelli e Santos Neto (2017) os espacos maker quando desenvolvidos em
bibliotecas, sejam publicas, escolares ou universitarias inovam os servicos tradicionais
comumente ofertados, a exemplo de atividades de leitura. Os mesmos autores acreditam
que os bibliotecarios precisam investir tanto no espaco quanto nos servicos ofertados a
comunidade, a fim de ndo perderem os usudarios para outros locais mais atrativos como
por exemplo, livrarias, cafés, shoppings e centros culturais, que embora também possuam
o intuito de entretenimento ao publico leitor, agregam outras formas de seduzir o cliente.

Defende-se a real necessidade das bibliotecas se apropriarem de ferramentas
tecnoldgicas e materiais que motivem os usuarios e os estimule a engajarem-se em causas
que trardo solugao para problemas sociais vivenciados na comunidade onde vivem.

Salienta-se que o maior objetivo dos makerspaces nao estd nas ferramentas
tecnoldgicas, pois embora estas impulsionam a criatividade, ndo sdo as unicas
responsaveis para tal.

Sob a ética de Zaninelli e Santos Neto (2017) a criatividade e o acesso a tecnologia
sdo fundamentais na cultura maker assim como a competéncia informacional. Para
Marquina (2017), os makerspaces devem ter flexibilidade e permitir abertura nos
experimentos coletivos, com o intuito de valorizar o trabalho em equipe e proatividade.

De acordo com Vieira (2017), uma das primeiras bibliotecas a implantarem o
makerspace no Brasil foi a Casa Thomas Jefferson em Brasilia-DF. Em nivel global, foi a
Fayetteville Free Library em Nova lorque, Estados Unidos da América.

Vieira (2017, p.4), aborda em sua pesquisa intitulada “Inova¢do em Bibliotecas:
consideracoes sobre a disponibilizacdo de servico de impressdao 3D” que existem alguns
“exemplos de makerspaces moveis, ou seja, criados em plataformas de dnibus/caminhdo
paralevar este tipo de servico aos usudrios por distintas cidades como € o caso do Frysklab
que existe na Holanda”.

Vieira (2017, p.8), acredita que makerspaces com impressoras 3D podem cumprir o
objetivo de inova¢do quando desenvolvido em bibliotecas, estimulando os alunos a se
tornarem mais competitivos no mercado de trabalho. A exemplo das universitarias, o

autor conclui que este equipamento auxilia na elaboragdo de projetos tais como:
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Na area de medicina (exoesqueletos, proteses), design de produtos (joias,
calgados), engenharias (mecanica e automotiva), arquitetura (maquetes),
etc. Nas bibliotecas elas podem contribuir para que jovens possam
estudar por meio de modelos, quimica, fisica, matematica etc. (VIEIRA,
2017, p.8)

O proposito dos makerspaces sdao voltados para a inovacdo e sao meios de
potencializar os projetos locais, dando os subsidios e aportes necessarios. Mas, ndo sao
disponibilizadas somente ferramentas de alta tecnologia, conforme afirmam (HUSSAIN;
NISHA 2017), pois os makerspaces compreendem também, espacos desprovidos de
equipamentos, o que sugere o uso de materiais reciclaveis, utensilios manuais e outros
meios de baixo custo e alto impacto. A exemplo disso, alunos do ensino fundamental de
uma escola localizada em Curitiba-PR, construiram uma biblioteca ecolégica que recebeu
o nome de Casateca, feita de caixas de leite e residuos plasticos com a finalidade de refletir
sobre sustentabilidade, além de servir como uma biblioteca e espaco de estudo ou
descanso, para pegar ou doar livros. (SANTOS, 2018).

Lankes (2016) expde que existe uma grande diferenca entre bibliotecas ruins, boas
e excelentes: algumas se preocupam em aumentar o acervo sem envolver a participagao
da comunidade para entender as demandas informacionais; outras bibliotecas enxergam
as colegdes como um servigo, porém, estruturam planejamento levando em consideracao
a utilidade que estas terao aos usudrios; ja as excelentes bibliotecas veem a colecao como
um recurso que impacta positivamente na comunidade, mas que a sua real cole¢do é a

propria comunidade. O foco é o engajamento e conexdo e nao exclusivamente a colecao.

4 CONSIDERACOES FINAIS

A missdo de uma biblioteca consiste no trabalho em prol da comunidade onde esta
inserida, aperfeicoando-se para prestar servicos de qualidade que supram a necessidade
informacional das pessoas que a frequentam. Dessa forma, os seis trabalhos apresentados
como objetos de pesquisa neste artigo, convergem no que tange a implementacao de
makerspaces em bibliotecas de todas as tipologias, sendo uma alternativa que potencializa
projetos e criagcdes compartilhadas nestes ambientes.

Percebeu-se mediante leituras e analises, que assim como os makerspaces estao se

popularizando em nivel global, as publicacGes cientificas também tendem a aumentar,
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contribuindo para que as bibliotecas adotem essa tendéncia em consonincia com os
resultados de outras aplicacdes de sucesso.

Notou-se que quando as bibliotecas propiciam acesso a todos os publicos
interessados em criar, aprender, participar, desenvolver, apoiar, descobrir, fazer,
consertar, mudar e compartilhar; todos os mandamentos da cultura maker que sozinhos
ndo sdo realizaveis, é possivel compreender o quanto o propdsito das bibliotecas e
makerspaces estao atrelados, estimulando o conhecimento aberto.

Constatou-se que a utilizacdo de recursos dinamicos na aprendizagem atrai as
pessoas e favorece tanto a autonomia quanto a criticidade e trabalho em equipe,
fortalecendo e democratizando a acessibilidade intelectual, além de engajar e conectar

bibliotecas as suas comunidades.
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