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RESUMO

Esta pesquisa tem como objetivo principal verificar os aplicativos derivados do Spotify e quais
funcionalidades possuem. Apresenta uma breve conceituacdo a respeito do campo e streaming
musical, conforme a literatura. De acordo com os procedimentos metodolégicos, a pesquisa é
exploratdria com andlise qualitativa de dados. Os dados foram levantados do préprio site do Spotify,
um servico on-line de streaming de musica, resultando em 41 aplicativos derivados da sua base de
dados. Em um quadro, os aplicativos foram categorizados indutivamente com base nas suas
caracteristicas. A andlise apontou cinco categorias de aplicativos: Descoberta de musicas,
Otimizacdo/Criacdo de playlists, Edicdo de musica, Informag¢des musicais e Tocador de musica. Os
resultados demonstraram que a quantidade de aplicativos gerados sdo, em sua maioria,
otimizadores/criadores de playlist ou aplicativos que provém informacao relacionada a musica.
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ABSTRACT

This research has as main objective to verify the applications derived from Spotify and what
functionalities they have. It presents a brief conceptualization about the field and music streaming,
according to the literature. According to the methodological procedures, the research is exploratory
with qualitative data analysis. The data was taken from Spotify's own website, an online music
streaming service, resulting in 41 applications derived from its database. In one frame, applications
were inductively categorized based on their characteristics. The analysis pointed to five categories of
applications: Music Discovery, Playlist Optimization / Creation, Music Editing, Music Info, and Music
Player. The results showed that the number of applications generated are mostly playlist optimizers /
creators or applications that provide music related information.

Keywords: Representation of information. Musical information. Music applications. Spotify.

1 INTRODUCAO

Com o uso cada vez mais disseminado das tecnologias, especialmente aquelas que
permitem a interagdo entre usuarios e de usuarios com servicos na web, as formas de

criacdo de conteido passam a ser possiveis ndo somente para especialistas ou
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profissionais vinculados a prestacdo de servico, mas para um campo maior de pessoas.
Conteddos com formatos variados sdo diariamente produzidos e compartilhados em
escala antes jamais vista, trazendo consequéncias naturais de sua expansao.

No que tange a criagdo de documentos musicais, Cruz (2008) alerta que a
disponibilizacdo desses documentos nas mais variadas formas provocou mudancas
paradigmaticas no tratamento desse tipo de informacdo, fazendo evidente as
necessidades e as possibilidades de organizacdo desses documentos. Dentro desse
contexto, a informagao musical torna-se de interesse da Ciéncia da Informag¢ao uma vez
que € passivel e necessario passar pelos processos de organiza¢do da informacao com a
finalidade de possibilitar seu acesso. Assim, a musica passa a ser vista como informacao,
precisando ser selecionada, armazenada, indexada e recuperada, assim como ja ocorre
com outros tipos de documentos.

Ainda conforme Cruz (2008), ndo s6 o tratamento da musica como informacao
sofreu modificacdes por conta das tecnologias, mas também os proprios sistemas de
recuperacao musical, abrindo a possibilidade de recuperacao e disseminacao de musicas
ndo somente para um publico limitado ou especifico, mas para qualquer um que deseje
acessar. Dadas as caracteristicas da musica, que transita entre a arte do som, o suporte
documental, as mais variadas aplicacoes da musica (lazer, sadde, etc.), as tecnologias de
producdo musical, o heterogéneo grupo de usuarios da informag¢do musical e a propria
estrutura musical, Downie (2003) alerta sobre a complexidade da interacao de areas
distintas no campo musical, cada qual com objetivos e métodos proéprios. De acordo com
o autor a musica apresenta, pelo menos, sete facetas: tonal, temporal, harmonica, de
timbre, editorial, textual e bibliografica, o que se relaciona com o que Loureiro (2006, p.
8) afirma serem elementos basicos da musica, “[..]Jtais como ritmo, tempo, altura,
tonalidade, intensidade, timbre, assim como de agrupamento de notas, frases ou
estruturas maiores, ou mesmo mais abstratas tais como expressividade, emocao e afeto”.

Essa variacdo de aspectos da musica impacta, segundo Downie (2003), na
defini¢cdo de quais dimensdes de representacao da musica (seja ela baseada em simbolos,
audio ou ambos), serdo consideradas no seu tratamento e organizacao.

Desenvolvendo esses aspectos, algumas empresas ja vém ha algum tempo
procurando explorar as capacidades desse campo, especialmente as que investem no
servico de streaming. De forma geral, o servico de streaming, que sera abordado em

detalhe nas préximas secdes, possibilita que usuario escute as musicas que deseja, desde
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que disponiveis pelo servico, sem precisar baixar as musicas no seu computador ou
comprar um album completo. Atualmente, o Spotify! é o maior provedor desse tipo de
servico.

A partir da base de musicas do Spotify, diversos aplicativos com funcionalidades
especificas foram desenvolvidos por usudrios comuns, a partir de sua prépria iniciativa e
vontade de fazé-lo. Considerando que o Spotify, como grande empresa provedora de
musica, oferece servigos variados de acesso e uso da informac¢do musical e, mesmo assim,
usudrios sentiram a necessidade ou tiveram novas ideias para representacdo e
organizac¢do da informagao musical, questionamos: Quais sao os aplicativos que derivam
da base de dados do Spotify e que funcionalidades eles possuem? No que esses aplicativos
derivados se diferenciam ou assemelham com os servigos ja oferecidos pelo préprio
Spotify?

Assim, o objetivo geral desta pesquisa é verificar os aplicativos derivados do
Spotify e quais funcionalidades possuem. As respostas a essas questdes podem ser
indicativas de necessidades dos usudrios da informag¢do musical, apontando

delineamentos para os estudos em representacdo da informag¢ao musical.

2 SERVICO DE STREAMING MUSICAL

Numeros apontam que os servigos de streaming musical ja representam 75% de
todo o mercado fonografico dos Estados Unidos (DEMARTINI, 2018). Em comparacao, a
industria tradicional registrou uma queda de 41% em relagdo ao primeiro semestre de
2017. (DEMARTINI, 2018). ]Ja no Brasil, o ultimo relatério da Pr6-Musica Brasil - entidade
oficial brasileira e representante das principais gravadoras do mercado fonografico
nacional - aponta que os servigos de streaming tiveram um crescimento na receita 52%
maior que em 2016 e ja sdo trés vezes mais rentaveis que as midias fisicas (MOLINA,
2018), o que registra uma tendéncia de crescimento na utilizacdo desses servigos pelo
publico consumidor de musica.

Para definir, entdo, o que é streaming musical, Kischinhevsky, Vicente e De Marchi

(2015, p. 303) explicam da seguinte maneira:

Seu modelo de negdcio é baseado em uma experiéncia de consumo de

! Disponivel em: <www.spotify.com/>
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conteudos digitais que substitui a légica da compra de um disco pelo
acesso a uma grande quantidade de fonogramas hospedados nas redes
digitais, permitindo que seu desfrute possa ser realizado sem que se
precise baixar, arquivar e organizar esse conteddo em dispositivos
individuais.

Um usuario, ao utilizar tais servicos, tem a possibilidade de usufruir de maneiras
distintas das suas funcionalidades. Por exemplo, um usuario pode estar buscando uma
musica ou uma lista de musicas de uma banda especifica, ou pode ter como objetivo ouvir
musicas diversas sugeridas pelo préprio servico, sendo que o usudrio pode estar
buscando corresponder ao seu gosto musical ou descobrir novas musicas. O atendimento
as necessidades do usuario que faz uma busca especifica parece ser relativamente mais
facil, ja que esta relacionada a informagdes mais precisas como nome da musica ou do
artista. No entanto, ainda parece um desafio para tais servicos encontrar uma forma de
satisfazer necessidades menos claras, como alguém que simplesmente quer ouvir “algo”
ou ouvir “alguma coisa” que seja relativa a seus gostos (GOTO; GOTO, 2005, p. 404).

0 atendimento da necessidade de um usuadrio, seja ela percebida por ele ou nao, se
torna uma expectativa a ser correspondida. Assim, as empresas de servico de streaming
buscam formas de conciliar essas novas praticas de consumo de conteddos digitais aos
interesses dos agentes da industria da musica (DE MARCHI, 2015). Desse modo, o
entendimento de como os servicos de streaming procuram suprir as necessidades e os
interesses dos usudrios se torna um campo de possibilidades investigativas, ndo somente
do ponto de vista mercadolégico, mas principalmente do ponto de vista dessa mudanca
de comportamento na busca e no uso da musica.

Desde 2003, Downie ja previa situacdes relacionadas a esses avancgos. Segundo ele,
um usuario que estaria com um trecho de uma musica na cabec¢a poderia, futuramente,
mesmo sem saber a letra, cantarolar na frente do computador e receber a informacao de
quais musicas seriam melodicamente similares aquilo que o usuario teria cantarolado
(humming) (DOWNIE, 2003). Atualmente, esse servico ja esta disponivel, como no caso do
site MiDoMiz2.

Uma das questdes dos servicos de recuperacdo da informagdo musical é que,
atualmente, grande parte do tratamento da informagdo musical é feito via algoritmos, ou

seja, é automatizado e ndao baseado na informa¢ao humana, faltando aos desenvolvedores

2 Disponivel em: <https://www.midomi.com/>
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da era digital se posicionar e explorar maneiras para melhorar o processo de comunicac¢ao
com o usuario (SAAD; BERTOCCHI, 2012). Essa situacdo fica mais evidente quando se
discute principios de classificacdo da musica de acordo com a emog¢do ou com a
recomendacdo de uso, casos em que o input humano é fundamental para a validagao e
aprendizagem das aplicacdes automatizadas (SUBRAMANIAM et al, 2018). Nesse
contexto, entram os aplicativos de streaming musical que buscam formas de personalizar
cada vez mais seus servicos de acordo com o perfil do usuario, ao mesmo tempo em que
buscam se diferenciar dos servicos concorrentes. No Spotify, por exemplo, pode-se
encontrar varias possibilidades de busca, indo desde uma busca simples por uma musica
favorita até um sistema de recomendacéo préprio (ARAUJO; OLIVEIRA, 2014, p. 133).

Além de servico de streaming, o Spotify disponibiliza uma ferramenta (Web API)
para que desenvolvedores possam recuperar e administrar metadados sobre o seu
catdlogo. A partir dessa ferramenta, os proprios usuarios sdo capazes de desenvolver
aplicativos que oferecem novos servicos relacionados a representacdo musical, que
variam desde formas de visualizacdo de género, classificagcdo, recomendagdo nichada etc.
(WEB..., 2018). Com isso, ndo somente pesquisadores e organiza¢des, mas também
usudrios comuns estdo utilizando técnicas e formas diferentes de organizagao,
recuperacao e representacao da musica. Tais aplicativos sdo funcionais, responsivos e
trazem diferenciais que ndo estdo disponiveis no proprio Spotify.

Os aplicativos desenvolvidos a partir dos metadados do Spotify podem ser nativos
ou web apps. Os aplicativos chamados de nativos sdo aqueles que foram desenvolvidos
para um tipo especifico de plataforma (SILVA; SANTOS, 2014), e possibilitam a
manipulagdo off-line do banco de dados no préprio aparelho (TOLEDO; DEUS, [2017]).

Segundo Silva e Santos (2014), existem diversas plataformas que utilizam
aplicativos nativos, sendo as trés principais Android (desenvolvida pela Google), 10S
(desenvolvida pela Apple) e Windows Mobile (desenvolvida pela Microsoft).

J& os chamados web apps sdo desenvolvidos para serem suportados em
navegadores (como o Chrome, Safari, Internet Explorer etc.) a partir de linguagens
suportadas, como HTML, CSS, JavaScript, Flash, etc. (TOLEDO; DEUS, [2017]). Ou seja,
aplicativos web sdo desenvolvidos com o intuito de inicializacdo através de um navegador,
que retornara para uma pagina de internet e que pode ser utilizado tanto em um
smartphone como em um computador pessoal. Os servigos gerados por esses aplicativos

denotam ndo somente uma necessidade pessoal de seu desenvolvedor, mas também
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indicam que usudrios estdo procurando por algum elemento ou caracteristica no acesso a
informagdo musical que de alguma forma ndo se encontra disponivel.

Segundo Laplante (2014), percebe-se, por exemplo em adolescentes, que o gosto
musical torna-se o que ela denomina “emblema social”, uma forma de demonstrar quem
eles sdo ou como eles gostariam de ser percebidos, tornando a musica uma reflexdo de
sua personalidade, seus valores e suas crencas. Essa ideia também foi apresentada por
Pimentel e Donnelly (2008, p. 711), que mostram que “[...] os dados encontrados sugerem
que realmente a preferéncia musical se relaciona com a personalidade e pode ser
importante para a sua compreensao”.

Isso parece ser corroborado pela pesquisa realizada pelo Deezer (servico de
streaming musical) com 5 mil entrevistados, em que “Os resultados da pesquisa no Brasil
sdo ainda mais contundentes: os brasileiros definem seu gosto musical, em média, até os
23 anos e 2 meses” (LICHOTE, 2018, nao paginado), sendo que aos 22 anos ocorre o apice
da procura por novos sons, chegando a 81% dos brasileiros descobrindo em média seis

novos artistas por més (LICHOTE, 2018).

3 REPRESENTACAO DA INFORMACAO MUSICAL

Para Downie (2003), informagao musical é composta de quatro grandes desafios:
multirrepresentacional, multicultural, multiexperimental e multidisciplinar. Com
destaque, considera-se o desafio multirrepresentacional, que Downie (2003) divide em
sete facetas: tonal, temporal, harmoénica, timbre, editorial, textual e bibliografica. Com
uma escala tao variada de como uma musica pode ser representada, podemos perceber a
complexidade na forma em que esse conteddo precisara ser tratado e organizado. Além
disso, como afirma Barros (2012), outros desafios vém carregados no momento em que
se procura analisar a organiza¢cdao musical como as inten¢des de producao, os tipos de
registro musical e os objetivos de disseminacdo da musica.

Nao obstante, Cruz (2008, p. 21) salienta que “[...] a dificuldade de representacao é
um problema que envolve o processo de construcao de sistemas de processamento e
recuperacao musicais [...]”, jd que, segundo o autor, a estrutura deve ser compativel com
as visoes e os desejos do usuario, devendo levar em consideragdo ao maximo as diferentes
interpretacdes que a musica ira gerar para cada pessoa, individualmente.

A representacdo da musica pode ser considerada também do ponto de vista da
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recomendacdo, ou seja, além de recuperar o procurado, o sistema também podera
sugerir outras musicas similares aquele género, artista ou perfil do ouvinte.
Kischinhevsky, Vicente e De Marchi (2015) consideram que as técnicas de
recomendac¢do musical estdo relacionadas a experiéncia de consumo mais personalizada
do usudrio. Para os autores, uma das maneiras de tratar essa questao seria por meio da
etiquetagem (também conhecida como tagging). O conceito de tagging esta relacionado
a participacdo ativa do usuario na representacao da informacao musical por meio da sua
interacdo com o sistema, por exemplo, no momento em que o usuario define um arquivo
como favorito ou se inscreve em alguma “radio”, procurando continuar a ter atualizagcdes
sobre o conteudo.

Existem ainda outros dois tipos de tagging: a social tagging e a curadoria. Social
tagging, conforme Laplante (2015), se refere ao processo em que os usudrios atribuem
tags ou palavras-chave para os arquivos que estdo utilizando. Esse processo se iniciou
como um componente das redes sociais e foi se expandindo como funcao. Ja a curadoria
parte da premissa de que algum profissional ou especialista no assunto sera capaz de
definir e criar playlists personalizadas e liberar sua criacdo para que outros usudrios
possam escutar e compartilhar entre si (KISCHINHEVSKY; VICENTE; DE MARCHI, 2015,
p. 305).

Na representacdo dessas informagdes, os metadados aparecem como
facilitadores da organizacdao e recuperacgdo, ja que sdao elementos de descricdo de
documentos (TAYLOR, JOURDREY, 2009). Nesse contexto, o processo de tagging
também gera metadados sobre o documento musical, permitindo a descricao de
aspectos da musica que ndo sdo oriundos do processo analitico em si, mas também do
processo interpretativo do préprio usuario ouvinte.

A musica pode ser recomendada com base nos metadados, utilizando informagdes
como artista, album e ano de publicacdo. Porém, a utilizacdo de dados tdo simples pode
levar a recomendacdes previsiveis, o que nem sempre atende aos objetivos de atender as
expectativas dos usuarios (OORD; DIELEMAN; SCHRAUWEN, 2013). Ou seja, como
alertam Oord, Dieleman e Schrauwen (2013), o numero de itens que podem ser utilizados
para uma melhor recomendacdo deve ser ampliado, passando de estilos e géneros
musicais até fatores sociais e demograficos que podem influenciar nas preferéncias de
aceitacao de um usuario quanto a recomendacao oferecida.

Esse processo de recomendacao sempre ocorreu, como afirma Moschetta (2017).
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Boa parte dos processos curatoriais que tradicionalmente eram feitos por intermediarios,
como DJs e locutores de radio, hoje sdo realizados por algoritmos de servicos de
streaming, sendo esses algoritmos os grandes responsaveis por tentar aproximar-se cada
vez mais do alcance das necessidade do usuario. No entanto, para Corréa e Bertocchi
(2012), deve-se levar também em consideracdo a curadoria humana pura e simples (sem
os procedimentos matematicos), que, para os autores, possui um olhar mais “livre”, ja que
é capaz de agregar novas e inusitadas perspectivas a informacao, oferecendo aos seus
utilizadores a surpresa, o inesperado ou simplesmente aquilo que o utilizador nem
imaginava existir e ser sobre o mundo, ampliando seu proprio entendimento de mundo
(CORREA; BERTOCCHI, 2012).

Além do carater humano, Moschetta (2017) reforca que € dificil julgar a qualidade
de uma recomendacao feita por algoritmos, devido a falta de transparéncia a respeito dos
critérios utilizados pelos servigos. Em alguns casos, o préprio desenvolvedor do servigo
ou aplicativo opta por, deliberadamente, mostrar o cédigo-fonte e algoritmos criados,
como ocorre com alguns aplicativos derivados do Spotify, possibilitando entender melhor
seu funcionamento. De outra forma, todo o processo ocorre em uma camada que nao é
visivel, sendo possivel apenas levantar hipoteses sobre a estrutura do servico que esta
sendo oferecido.

Um exemplo de uso da social tagging é o Last.fm, servico web de streaming musical,
possui um sistema de recomendacdao baseado em folksonomia (BEZERRA; GUERRA;
SILVA, 2017, p. 51). A folksonomia pode ser entendida como "o resultado da etiquetagem
dos recursos da Web num ambiente social (compartilhado e aberto a outros) pelos
préprios usudarios da informagdo visando a sua recuperacao”. (CATARINO; BAPTISTA,
2007, p. 4).

Além do Last.fm, Molina (2018) informa que existem outras empresas que utilizam
de servigos de streaming musical e que ja estdo no Brasil, citando Spotify, Deezer, Apple
Music, Google Play Music, Napster, Groove Music e Tidal como os principais servigos
utilizados.

E nesse meio que se encontra o Spotify. Desenvolvido em 2006 e langado no dia 7
de outubro de 2008 pela startup sueca Spotify AB, o Spotify, servico de streaming digital,
esta atualmente disponivel em 65 regides do mundo e possui uma base de dados com
aproximadamente 35 milhdes de musicas (MATIAS, 2018). Além disso, em sua base de

dados ja estdo cadastrados 2911 géneros musicais (MCDONALD, 2018). Estima-se que o
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fluxo de usuarios ativos esteja na casa dos 180 milhdes, sendo 83 milhdes assinantes
premium (MATIAS, 2018), tendo chegado em territdrio brasileiro no més de maio de 2014
(ARAUJO; OLIVEIRA, 2014, p. 131). Portanto, o Spotify detém com folga o posto de maior
empresa de streaming musical do mundo.

O Spotify funciona como aplicativo ou web app (RIOS et al, 2015) e surge com a
proposta de oferecer um catdlogo enorme de musicas aos seus usudrios sem a

necessidade de adquirir algo fisico ou baixar arquivos.

0 Spotify faz acordo com produtoras musicais e, além disso, trabalha com
GDD (Gestdo de Direitos Digitais), o que garante que a empresa possa
gerir os direitos das obras [..] e, dependendo do volume musical
consumido pelo usuario, o artista é remunerado com parcela do lucro do
aplicativo. (RIOS et al., 2015, p. 7).

Santos, Ramos e Rios (2016, p. 5) explicam que o Spotify oferece ao usudario a conta
premium (paga) e a conta free (gratuita), sendo que, nesta ultima, algumas
funcionalidades sdo limitadas como "pular” as musicas ou propagandas.

O Spotify também oferece, gratuitamente, o Web API, que basicamente é uma
interface que programas podem utilizar para recuperar e gerenciar os dados do préprio
Spotify pela internet, utilizando um navegador como base da programacao (HUGHES,
2015), também citado como uma ferramenta que “[..] disponibiliza metadados sobre
artistas, albuns e musicas do catadlogo do Spotify” (MONDELLI; GADELHA JR.; ZIVIANI,
2018, p. 149).

Nesse sentido, Hughes (2015) explica que o usuario deve se identificar e somente
depois podera solicitar permissao para acessar e manipular os dados. Esses acessos sao
habilitados por meio de autorizacao seletiva, sempre requisitados e aceitos pelos préprios
usudarios nos termos de uso ou, no caso dos desenvolvedores, pelo que é chamado de
“OAuth”, um token de acesso que é validado no momento de requisicao da base de dados
(WEB..,, 2018).

Apos as autorizagoes e identificacoes concluidas, 0s
programadores/desenvolvedores conseguem entao o acesso a base de dados de musicas
do Spotify e, a partir de seus conhecimentos, podem requisitar acesso aos dados de seu
interesse e molda-los em aplicativos desenvolvidos de forma independente. Os aplicativos
desenvolvidos por esses usuarios se submetidos pelo seu criador, podem ser avaliados

pela equipe do Spotify e depois disponibilizados na pagina do servigo. Essa pratica confere
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um carater Unico a comunidade de poder manipular os dados ja consolidados pelo Spotify

e, consequentemente, aumentar o publico conhecedor de seu aplicativo.

3 ASPECTOS METODOLOGICOS

A pesquisa é caracterizada como exploratdéria com analise qualitativa dos dados.
Para o levantamento dos aplicativos derivados do Spotify, acessamos, no proprio site do
servigo, a se¢do denominada “Comunidades”
(https://developer.spotify.com/community). Nessa se¢do, uma das subdivisdes é a

“Developer showcase” (https://developer.spotify.com/community/showcase/), em que

estdo listados todos os aplicativos que passaram por um processo de filtragem do préprio
Spotify e serve como catdlogo de aplicativos gerados por usudarios. Os aplicativos ficam
listados em ordem de insercao no catalogo, aparecendo do mais recente ao mais antigo,
sendo que em abril de 2019, 41 aplicativos estavam disponiveis. Para coletar informacdes
a respeito dos aplicativos, acessamos o web app ou baixamos os apps em smartphone e
utilizamos suas funcionalidades com o objetivo de compreender as principais
caracteristicas dos aplicativos.

De forma indutiva, os 41 aplicativos foram categorizados, resultando em cinco
categorias: Descoberta de musicas, Otimizacdao/Criacao de playlists, Edicdo de musica,
Informag¢des musicais e Tocador de musica. Cada categoria foi entdo cotejada com as
proprias funcionalidades do Spotify, de modo a tornar mais claro qual o objetivo do

aplicativo e a provavel motivacao do usudrio para desenvolvé-lo.

4 RESULTADOS

0 quadro 1 apresenta as informagdes coletadas sobre os aplicativos, na ordem de

insercdo apresentada na pagina do Spotify.
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Quadro 1 - Aplicativos derivados do Spotify e suas categorias.

Categoria Nome do Breve descricao Link de Acesso Data de
app insercio
Record Coloque a imagem de uma capa de dlbum e | https://developer.spotify.com/co | 23/08/2018
Player o aplicativo ird adivinhar qual artista H;muni/t}’/ showcase/record-
player
Mangomoji | Gera playlists baseadas em emojis https://developer.spotify.com/co | 17/10/2017
“ mmunity/showcase/mangomoji/
(5] Klarafy Substitui as musicas de um playlist para https://developer.spotify.com/co | 15/06/2016
B} uma que seja relativa a ela em versio de mmunity/showcase/klarafy/
= musica classica
E 3D Music Cria um site com um “labirinto” em 3D, https://developer.spotify.com/co | 04/12/2014
[} Maze com imagens de musicas e albtins das mmunity/showcase/3d-music-
=) bandas para o usudrio ficar navegando e maze/
S descobrindo
e Music Site com os géneros musicais separados https://developer.spotify.com/co | 04/12/2014
g Popcorn por categorias, onde o usuario pode mmunity/showcase /music-
[=) selecionar um género e explorar as popcorn/
3 sugestdes de artistas
Q Spotify Digite uma palavra-chave e o aplicativo ira | https://developer.spotify.com/co | 17/11/2014
a Playlist criar um playlist com as musicas baseadas | mmunity/showcase/playlist-
Miner no termo pesquisado miner-spotify/
Spotify Descobrir artistas relacionados a partir de | https://developer.spotify.com/co | 13/11/2014
Artist graficos mmunity/showcase/artist-
Explorer explorer-spotify/
Replayify Gera uma playlist com as musicas mais https://developer.spotify.com/co | 23/08/2018
tocadas de um usudrio mmunity/showcase /replayify/
Dubolt Analisa os artistas mais tocados de um https://developer.spotify.com/co | 23/08/2018
usudrio para gerar uma playlist mmunity/showcase/dubolt/
personalizado
C- Cria uma playlist em que usuarios votam https://developer.spotify.com/co | 04/05/2018
Listening na préxima musica a ser tocada mmunity/showcase/c/
Room
Noon Curadoria de musicas para gerar uma https://developer.spotify.com/co | 23/08/2018
Pacific playlist feita por especialistas do préprio mmunity/showcase/noon-
aplicativo pacific/
t; Playlist Substitui uma musica do playlist por outra https://developer.spotify.com/co | 23/08/2018
~ Souffle do mesmo artista, preservando o género mmunity/showcase/playlist-
é‘ das musicas souffle/
E Setify Procura pelas musicas de um show https://developer.spotify.com/co | 18/05/2016
) realizado pelo artista mmunity/showcase/setify/
= Playlist Organizador de multiplas playlists https://developer.spotify.com/co | 24/02/2016
() manager mmunity/showcase/playlist-
UT manager/
= Magic Gera uma playlists baseadas em uma https://developer.spotify.com/co | 31/10/2015
E Playlist musica mmunity/showcase/magic-
= playlist/
& Denied - Automaticamente remove musicas de https://developer.spotify.com/co | 04/04/2015
=) Skip qualquer playlist que o usuario definir mmunity/showcase/denied-skip-
18‘ Terrible terrible-music/
] Music
X Spotify Remove musicas duplicadas das playlists https://developer.spotify.com/co | 02/04/2015
E Dedup mmunity/showcase/spotify-
= dedup/
(@) Alfred Mini | Gerador de playlists personalizado https://developer.spotify.com/co | 24/03/2015
Player mmunity/showcase/alfred-mini-
player/
Music Gera automaticamente um playlist com https://developer.spotify.com/co | 20/03/2015
Tonight musicas de artistas que irdo realizar um mmunity/showcase/music-
show proximo a localizagio do usudrio tonight/
Shazam Criar e tocar playlist do Shazam no Spotify | https://developer.spotify.com/co | 11/02/2015
mmunity/showcase/shazam/
BPM Music | Playlist baseada em BPM (batidas por https://developer.spotify.com/co | 12/01/2015
minuto) desejadas mmunity/showcase /bpm-music/
Roadtrip Gerador de playlists para viagens https://developer.spotify.com/co | 04/12/2014
Mixtape mmunity/showcase/roadtrip-

mixtape/
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Acrostify Gerador de playlist baseado em acrésticos https://developer.spotify.com/co | 04/12/2014
mmunity/showcase/acrostify/
Boil the Playlist gerada a partir de uma conexao https://developer.spotify.com/co | 25/11/2014
frog entre dois artistas mmunity/showcase/boil-frog/
The Set Playlist baseada no show mais recente de https://developer.spotify.com/co | 21/11/2014
Listener um artista mmunity/showcase/set-listener/
Spotify Previews de 30 segundos de musicas https://developer.spotify.com/co | 13/11/2014
Thirthify mmunity/showcase/thirtify-
spotify/
Spotify Visualiza e interage com a estrutura https://developer.spotify.com/co | 23/08/2018
Audio musical de uma playlist mmunity/showcase/spotify-
Analysis audio-analysis/
Musicscape | A partir dos dados e metadados das https://developer.spotify.com/co | 23/08/2018
misicas, gera paisagens baseadas nas mmunity/showcase/musicscape/
musicas recentemente tocadas no playlist
de um usudario
Musical Visualiza e cria gréficos e informacgdes https://developer.spotify.com/co | 23/08/2018
Data sobre os albuns e as musicas de um artista glml}nit}’/ showcase/musical-
ata,
2 Popularity | Quiz sobre qual musica é mais popular no https://developer.spotify.com/co | 22/08/2018
8 Contest Spotify mmunity/showcase/popularity-
e contest/
g Klangspekt | Gera graficos de relacdo e andlise de https://developer.spotify.com/co | 21/02/2017
= rum musicas e géneros musicais mmunity/showcase /klangspektr
um/
3 Six degrees | Ver o quanto um artista é semelhante ao https://developer.spotify.com/co | 09/08/2016
© of Kanye cantor Kanye West mmunity/showcase/six-degrees-
gﬁ West kanye-west/
E The Elvis Ver o quanto uma banda foi impactada https://developer.spotify.com/co | 13/01/2015
= Influence pelo cantor Elvis mmunity/showcase/elvis-
1) influence/
"E The Visualizador do impacto do cantor Elvis na | https://developer.spotify.com/co | 13/01/2015
— Elvizualizat | musica moderna mmunity/showcase/elvisualizati
ion on/
Album Visualizar se um album esta disponivel no https://developer.spotify.com/co | 12/01/2015
Availability | Spotify mmunity/showcase/album-
availability/
MusiXmatc | Pesquisador e compartilhador de letras de | https://developer.spotify.com/co | 25/11/2014
h musicas mmunity/showcase/musixmatch
/
Every Mapa de géneros musicais da base do https://developer.spotify.com/co | 20/11/2014
Noise At Spotify mmunity/showcase/every-
Once noise/
Pacemaker | Aplicativo de D] que une iTunes e Spotify https://developer.spotify.com/co | 21/11/2014
= 8 D]J mmunity/showcase /pacemaker-
1] 9 )
o QA dj/
= © = | Algoriddim | Simulador de D] https://developer.spotify.com/co | 13/11/2014
= E Djay mmunity/showcase/djay-
algoriddim/
- TV Player Aplicativo para rodar o Spotify no Android | https://developer.spotify.com/co | 15/02/2015
.g 8 for Spotify TV mmunity/showcase/tv-player-
] % g spotify/
<) = Runkeeper | Escutar Spotify enquanto utiliza um https://developer.spotify.com/co | 03/02/2015
a aplicativo de exercicios fisicos mmunity/showcase/runkeeper/

Fonte: Dados da pesquisa, 2019.

Aposrealizarmos a analise individual de cada aplicativo, foi possivel perceber que

o aplicativo mais antigo e o mais recente dentre os investigados nessa pesquisa sdo
relacionados a descoberta de musica, tendo o Spotify Artist Explorer sido inserido em
novembro de 2014 e o Record Player em agosto de 2018. Observando o quadro pode ser

constatado que a maioria dos aplicativos estad relacionada a Otimizag¢do/criacdo de
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playlists (19 aplicativos) e Informag¢des musicais (11 aplicativos), sendo inclusive os dois
tipos de aplicativos que possuem maior constancia de criagao ao longo dos anos.
O grafico 1 apresenta o desenvolvimento cronolégico dos aplicativos de acordo

com as categorias.

Grafico 1: Quantidade de aplicativos gerados por ano.
@ Descoberta de musica @ Otimizagao/criagéo de playlist Edigdo de misica @ Informagdes musicais

@ Tocador de musica

0 A

2014 2015 2016 2017 2018

Fonte: Dados da pesquisa, 2019.

Observando o grafico 1, notamos que os aplicativos relacionados a Informacgdes
musicais apresentam o segundo maior interesse de desenvolvimento. Tais aplicativos
tém como objetivo disponibilizar dados, curiosidades ou representa¢des graficas de
informacgdes relacionadas aos artistas e musicas da base de dados. Hoje, no Spotify, a
unica fungao ativa que se enquadra nessa categoria é a chamada “Behind the lyrics”, que,
segundo Mannara (2017, ndo paginado) “[..] mostra a histdria e curiosidades por tras
das suas musicas preferidas do Spotify, quando disponivel”. Ou seja, ao escutar uma
musica habilitada com a fungao, o usudrio recebera informa¢des quanto ao artista ou a
musica em questao.

A funcionalidade da categoria Tocador de musica ocorre no Spotify, ja que esse é
justamente o objetivo do site. Percebe-se que os aplicativos que tém essa funcionalidade
como central diferenciam-se do Spotify somente pela sua interface. Ja a funcionalidade da
categoria Edicdo de musica ndo foi observada no Spotify, sendo totalmente inovadora

neste sentido. Os aplicativos da categoria Descoberta de musica possuem similaridade

.
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com algumas func¢des presentes no Spotify, como por exemplo, a chamada “Descobertas
da semana”, uma fun¢do que analisa e cria uma playlist ao usuario com musicas baseadas
em trés modelos de recomendacdo: Colaboracdo por filtros, que analisa o comportamento
do usudrio e também o de outros usudrios para tragar paralelos; Natural Language
Processing (NLP), que analisa dados brutos em texto; e modelos de audio, que analisam
as musicas em si para entender padrdes (CIOCCA, 2017). O diferencial dos aplicativos
dessa categoria parece ser o parametro utilizado na recomendagao, como o Mangomoji,
que gera playlists baseadas em emojis ou o Record Player que utiliza imagens de capa de
albuns.

Porém, como demonstrado no grafico 1, a categoria Otimizacdo e criacao de
playlists parece apresentar maior interesse por parte dos desenvolvedores/usuarios, e
apenas em 2017 ndo ha registro do desenvolvimento de novo aplicativo dessa natureza.

Conforme abordamos no referencial tedrico, sabe-se que a criagao de playlists traz
uma complexidade maior para a tarefa de curadoria: se antes a selecdo de musicas se
dava inteiramente pelo servico de informacdo, agora se encontra na mao de um nimero
maior de pessoas, sendo o proprio usuario uma delas. Nao obstante, a criacao de playlists
pode ser considerada a funcionalidade com maior personalizacdo, ou seja, os critérios
para inser¢do de uma musica especifica em um conjunto maior de musicas podem ser
muito subjetivos.

Além de considerar as caracteristicas das mausicas, as playlists também
apresentam principios de associacdo entre sons, artistas e momentos, que culminam em
uma colecao de musicas muito proépria: a playlist. Também temos que considerar o fato
de que nem sempre o usudrio esta disponivel para dedicar seu tempo na criacdo de
playlists, tampouco para atualiza-las (MULIK; VIGNOLI, 2005). Talvez essa
particularidade tenha tornado esse tipo de aplicativo mais popular que os demais.

Atualmente no Spotify, as playlists sdo desenvolvidas de trés formas distintas: as
playlists personalizadas, baseadas nos habitos do usuario e de outros usudrios com
atividades semelhantes; playlists individuais, em que o usuario insere musicas de acordo
com seus critérios; playlists editoriais, em que a equipe do Spotify analisa e elabora uma
sequéncia de musicas baseadas em géneros musicais, cultura ou estilo de vida e gera uma
playlist a partir deste tema (GUIDE, 2019). As playlists editoriais, entretanto, tém um
objetivo mais de caracterizar um género musical, buscando apresentar as musicas que

sdo tendéncia ou as mais conhecidas de determinado género (BARKER, 2017).
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Sendo assim, excetuando-se os aplicativos com maior especificidade, como os
editores de musica e tocadores de musica, foi possivel encontrar e comparar os servicos
e funcionalidades dos aplicativos derivados com os do Spotify, com maior énfase nas
categorias descoberta de musica e otimizacdo/criacdo de playlists, que além de
possuirem o maior interesse/criacdo pelos desenvolvedores, estio também mais

presentes nas funcionalidades do préprio Spotify.
5 CONSIDERAC()ES FINAIS

Observando e analisando os dados levantados quanto aos aplicativos gerados a
partir da base de dados do Spotify, percebe-se, com a presente pesquisa, que, apesar de
haver um desenvolvimento de aplicativos que buscam atender perspectivas diferentes
em relacdo a descoberta e maneiras de se informar quanto a musica, a criacdo de
produtos que procuram atender maneiras Unicas de elaboracdo e otimizacdo das
playlists mostra-se um constante tépico de interesse dos desenvolvedores.

Com base no exposto, a pesquisa aqui realizada se demonstra ttil para possibilitar
uma visualizacao e reflexdo acerca de quais aspectos da informacao musical se mostram
de maior interesse do publico e que, de alguma forma, ainda nao foram atendidas pelo
maior servigo de streaming musical da atualidade.

No entanto, existem questdes que apontam para futuras pesquisas: até que ponto
a criacao desses aplicativos é somente um interesse de desenvolvedores em criar algo
ou é, de fato, a expressdo de uma necessidade informacional ligada a representacdo da
informacdo musical? Diante disso, quais medidas estdo sendo tomadas de modo a
garantir desenvolvimento tecnoldgico e assisténcia cada vez mais préximos da
necessidade do usuario? Nesse contexto, qual o papel da Ciéncia da Informag¢do no
entendimento da expressdo dessas necessidades vindas dos usudrios? O potencial de
crescimento é evidente, e caber3, entdo, entender o que deve ser explorado, descoberto

e analisado para se aproximar cada vez mais a expectativa de um usuario final.
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